KIDS@HOME  RISK&FRAUD NINFORM

KAPITEL 01

Rund um das Thema Geld

Hallo, ich bin FREDDY
und ich bekampfe
Verbrechen in der

Finanzwelt

Meine Aufgabe ist es dafiir zu sorgen,
dass dein Geld sicher ist und Banken vor

Kriminellen geschiitzt werden. Die Geschichte
des Geldes ist wirklich interessant. Bevor
Miinzen und Scheine erfunden wurden, haben
die Menschen Dinge, die sie besalen, gegen
Dinge, die sie haben wollten, getauscht.

Man konnte zum Beispiel Lebensmittel gegen andere
Materialien wie Holz oder Glas eintauschen. Das erste richtige
Geld wurde dann vor ca. 3000 Jahren erfunden. Damals haben
die Menschen kleine Miinzen fiir den Handel hergestellt.

Man musste also nicht mehr Holz oder Glas tauschen, sondern
konnte die Miinzen verwenden, um die gewiinschten Dinge

zu kaufen. Im Laufe der Zeit wurden die Miinzen aus immer
wertvolleren Materialien hergestellt, wie zum Beispiel Bronze
oder Silber, und auch die Form der Miinzen entwickelte sich
immer mehr zu der, die wir heute kennen. Wir alle kennen

ja die Miinzen und Scheine, mit denen wir uns schdne Dinge
kaufen kdnnen, wie zum Beispiel Spielzeug, Kleidung, Handys
oder Apps.

Heutzutage bezahlen aber immer mehr Menschen mit Kredit-
karten. Hast du das auch schon einmal bei deinen Eltern
gesehen? Vor allem im Internet werden haufig Kreditkarten
zum Bezahlen der gewiinschten Waren verwendet.

Auf den folgenden Seiten haben wir einige
lustige Aufgaben fiir dich vorbereitet, mit
denen du mehr iiber Geld lernen kannst.

01 inform-software.de/kids-at-home


https://www.inform-software.de/kids-at-home

KIDS@HOME  RISK&FRAUD

NINFORM

KAPITEL 01

Aufgabe 1: Mathematik

Zeit fur ein bisschen Mathe! Deine Mutter

schickt dich zur Backerei. Sie gibt dir 20 Euro A Brotchen
und eine Einkaufsliste mit. W 0,70 EURO

Wie viel Geld hast du am Ende iibrig?

Bitte kaufe fiir heute ein

a=== 5 Brotchen
-—

5x

." 3 Croissants
w

3x =

.,°, und 7 Bagel

7x = (@)

Das Wechselgeld darfst Du behalten!

(A) +(B) +(0)

| 4

20 - (D) = Wechselgeld!

-

" Croissants Bagel
L.. e 1,25 EURO

1,10 EURO
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Aufgabe 2: Buchstabensalat

Wie viele unterschiedliche Begriffe kennst du fur ,Geld"?
MONETEN KNETE KOHLE ZASTER ASCHE KROTEN MAUSE FLOCKEN SCHOTTER MOOS

Im Buchstabensalat kannst du 10 Worter finden.

NS I KOMVKNPNTSAZZGNXIKMLZT
|l Y Q RUHAGOT I QORI BI MAHET OTDTPHR
Z AGOFGZSCHOTTERTZESTZIKUOHILE
K NETEJBOI BLBTFTLOT CKTENSBSTGNA
VX ¢ EC KRV COPEUEVMI SPUNIJLDO
XS NNHL XX QRXTHBDXNUXDBR I Z S
uoERMOTCOTINSTCHI VAFAFMYVYVGSU
M1 AUWPZGZASTERHMZIMZUTZNYHNQ
AS LMCUJKSAIJTLWCIJAB I HLAEATG®G

Aufgabe 3: Wahrungspuzzle

Wusstest du, dass es weltweit tiber 160 verschiedene Wahrungen gibt?
Hier sind ein paar Beispiele abgebildet, aber jemand hat sie auseinander gerissen!

Setze die Geldscheine wieder zusammen, indem du die passenden Hélften mit einer Linie verbindest.

Chinesische Yuan

US-Amerikanische
Dollar

Euro

Schwedische
Kronen
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Ehrlich wahrt am langsten

Hallo Kinder, ich hoffe, es hat SpaB gemacht,
etwas mehr Uber Geld zu lernen. Jetzt ist das
Thema Ehrlichkeit an der Reihe. Stell dir vor, du

bist wieder in der Backerei und kaufst ein Brot
und andere Leckereien.

Insgesamt musst du 8 Euro flir den Einkauf bezahlen. Du gibst
der Verkduferin 10 Euro, aber statt 2 Euro Wechselgeld gibt sie
dir 3 Euro zuriick. Was machst du mit dem zusdtzlichen Euro?

A. Ich behalte ihn, denn es ist ja nur ein einziger Euro.
B. Ich sage der Verkauferin, dass sie mir zu viel Wechselgeld
gegeben hat, und gebe einen Euro zuriick.

Ich hoffe, du hast dich fiir die ehrliche Lésung in Antwort B
entschieden. Denn Unehrlichkeit wie in Antwort A hat
Konsequenzen. Stell dir vor, die Verkduferin bekommt am
Ende des Tages Arger mit ihrem Chef, weil in der Kasse Geld
fehlt! Sie hat einen Fehler gemacht und aus Versehen zu viel
Wechselgeld herausgegeben. Deshalb ware es am ehrlichsten,
das Geld zuriickzugeben. Ansonsten kénnte die Verkduferin
beschuldigt werden, zu stehlen.

In den folgenden Aufgaben erfahrst du noch
mehr tber Ehrlichkeit.
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Aufgabe 4: Die richtige Antwort

Lies dir die folgenden Beispielsituationen aus dem tdglichen
Leben durch und kreuze an, ob die Reaktion in dem Beispiel
ehrlich oder unehrlich ist.

Ein Kind schlagt in der Schule ein anderes Kind. Der Lehrer fragt, ob
jemand weil3, wer es war. Du weil3t, wer es war, sagst es aber nicht.

ehrlich unehrlich
O O

Im Bus sitzt dir ein Mann gegentiiber. An der ndchsten Haltestelle mochte
er aussteigen. Er steht auf und geht zur Tir. Er bemerkt nicht, dass ihm
dabei sein Geldbeutel aus der Hose fallt. Du nimmst den Geldbeutel und
gibst ihn dem Mann zurick.

ehrlich O O unehrlich

Ein Freund kommt zum Spielen zu dir nach Hause. Er bricht aus Ver-
sehen die Leiter deines Feuerwehrautos ab. Es tut ihm leid und er
erzahlt dir davon.

ehrlich O O unehrlich

Deine Mutter gibt dir 4 Bonbons und sagt: ,Bitte teile gerecht mit
deinem Bruder”. Du steckst heimlich 2 Bonbons ein und behauptest,
deine Mutter habe dir nur 2 Bonbons gegeben.

ehrlich unehrlich
O O

Du hast vergessen deine Hausaufgaben zu machen und schreibst schnell
bei einem Freund ab.

ehrlich unehrlich
O O

Du findest ein Spielzeug auf dem Spielplatz und nimmst es mit nach
Hause. Ein Freund erzdhlt dir, dass er sein Spielzeug auf dem Spielplatz
verloren hat. Du gibst es ihm zurick.

ehrlich O O unehrlich

Deine kleine Schwester fragt, ob sie mit dir und deinen Freunden Fahr-
rad fahren darf. Du sagst ja, schleichst dich dann aber aus dem Haus,
damit deine Schwester nicht mitkommen kann.

ehrlich O O unehrlich

Nach der Schule gibst du deinen Eltern deine leere Brotdose zurick.
Sie fragen, ob dir das Essen geschmeckt hat, und du sagst ihnen, dass
du es nicht mochtest und deshalb mit einem Freund getauscht hast.

ehrlich unehrlich
O O
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Aufgabe 5: Punkte verbinden

»Sei nicht perfekt,

aber ehrlich!”

176
175

174

173

172 \

73

72
71

70

69

177

11
6 15
17 L7 L 10
18 5
19
20 8
21 7
22
3 4
° 2 5 6
23 1
27 28 "
24 26 30
25
152 122
123
151 124 o 107
150 131 106
125 129 o 105 1q4
126
149 127 -
148 147 133
146
134
145
144° 713
136
137
18213 138
139
178 181 183 140 93
179 92
142 141
194 192
180 184 90
\vd 55
191 89 56
190 = 189 8685 9 o 57
185 88 — 58
193 a7 61 60
186 621 o,
188 83
74 84 64
187 o
82
75 66
76 81
80
7 7 19 o7
68
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Aufgabe 6: Schreiben

Wieviel weilt du bereits uber Ehrlichkeit? Beantworte die
folgenden Fragen... und immer schén ehrlich bleiben!

01 Beschreibe eine Situation, in der ein Freund unehrlich war.
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Was ist Betrug?

Jetzt schauen wir uns die Themen Betrug und
Unehrlichkeit genauer an. Stell dir vor, du sparst
dein Taschengeld auf, bis du genug Geld hast,

um dir endlich das Videospiel zu kaufen, welches
du dir schon so lange gewiinscht hast.

Du gehst also zum Geschaft, um es dir zu kaufen. Vor dem
Eingang spricht dich jemand an und bietet dir das Videospiel
zum halben Preis an. Du freust dich und kaufst es ihm ab.

Zu Hause packst du es aus und stellst fest, dass die Schachtel
leider leer ist. Die unehrliche Person hat nun dein Geld und
du nur eine leere Schachtel. Das ist Betrug.

In den folgenden Aufgaben erféhrst du
noch mehr iiber Betrug.
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Aufgabe 7: Wortratsel

Jeder Mensch ist einzigartig. Und (iber jeden Menschen gibt
es zahlreiche personliche Informationen. Informationen,

die unbedingt geschiitzt werden sollten! Es gibt unehrliche
Menschen, die diese Informationen tiber andere Menschen
stehlen mdchten — zum Beispiel durch Phishing. Phishing
ist ein englisches Wort und bedeutet, dass eine unehrliche
Person versucht, so viel wie mdglich iber eine andere

Was feiert man einmal im Jahr, normalerweise mit Kuchen?

Womit kann man im Internet bezahlen?

Person herauszufinden, um diese Informationen dann ftir
einen Betrug zu verwenden.

In dieser Aufgabe lernst du die wichtigsten persénlichen

Informationen kennen. Diese Informationen sollten du und
deine Eltern nur mit Personen teilen, denen ihr vertraut.

Anschrift, an die man Post schicken kann?

Was braucht man, um ein Auto fahren zu dirfen?

Anschrift, an die man digitale Post schicken kann?

Was muss man eingeben, um das Handy zu benutzen?

Womit kann man in andere Lander einreisen?

3

Welche Einstellungsmadglichkeit gibt es fiir ein Profil in den sozialen Medien neben ,6ffentlich?

1 Was brauchst du von deinen Freunden, um mit ihnen Gber das Handy zu kommunizieren?

Was muss man eingeben um seine E-Mails lesen zu kénnen?

10

Geheimwort

1 2 3 4

5 6 7 8 9 10
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Aufgabe 8: Zahlungsmittel Kreditkarte

Wenn unehrliche Personen an deine persénlichen Daten ge- Wenn jemand in deinem Namen mit einer Kreditkarte
langen, kdnnten sie zum Beispiel eine Kreditkarte oder ein  einkauft, musst du die Rechnung bezahlen. Daher ist es
Bankkonto in deinem Namen eréffnen. Mit Kreditkarten kann ~ besonders wichtig, alle Informationen auf der Karte zu
man Uberall einkaufen, aber online ist es besonders einfach.  schiitzen.

Aufgabe A

Auf den Bildern unten siehst du, welche Informationen auf
der Vorder- und der Riickseite einer Kreditkarte stehen.
Sieh dir die Informationen gut an.

01 Name der Bank 06 Ablaufdatum

02 Kartenart 07 Symbol fur kontaktloses Bezahlen

03 Mikrochip fir mehr Sicherheit 08 Nummer des Kundendienstes

04 Kreditkartennummer 09 Unterschrift des Karteninhabers

05 Name des Kartenbesitzers 10 Sicherheitscode fiir mehr Sicherheit bei

Online-Einkaufen

08

ABC Bank@ o1 oz Kredit Karte
Kundenservice Nummer +00 (@) 00 000 - 10000

03 . ~J oo Dova| 000

o 1234 5678 9102 2345 09 10
05 JANA DORD 06 07 / 24 o7 ))))

Aufgabe B

Vergleiche die Vorder- und die Riickseite der folgenden Kannst du sie alle finden?

Kreditkarten mit den Bildern oben und finde die Fehler.
Tipp: Es gibt insgesamt 10 Fehler.

ABC Bank Karte
Kundenservice Nummer +00 (@) 00 000 - 20000

NMico Mehr
1234 5678 1902 2345

JANADORD  07/25 ) )
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Betrugsbekampfung
mit Freddy

Meine Aufgabe ist es zu erkennen, wenn
Menschen unehrlich sind. Die Werkzeuge aus

meinem RiskShield Aktenkoffer helfen mir dabei.

Besonders oft begegne ich Betrug und Unehrlichkeit in den
Bereichen Banken, Versicherungen und Telekommunikation.
Unehrliche Menschen versuchen Finanzunternehmen zu be-
nutzen, um Geld von ehrlichen Menschen zu stehlen. Deshalb
missen Banken, Versicherungen und deren ehrliche Kunden
vor Betrug geschitzt werden. In den folgenden 3 Aufgaben
erfahrst du mehr iber meinen RiskShield-Aktenkoffer - und
wie ich damit unehrlichen Menschen auf die Schliche komme.

Machen wir einen kleinen Ausflug im Kampf
gegen den Betrug!
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Aufgabe 9: Banken-Labyrinth

Mit meinem RiskShield-Aktenkoffer kann ich Banken
dabei helfen, ihre Kunden vor Betrug zu schiitzen.

Folge den Hinweisen, um den
Kreditkartendieb zu fangen!

K=o

— L1
—
|

T

1. Indenvorherigen Aufgaben hast du gelernt, dass unehrliche Personen
Kreditkarteninformationen stehlen und diese verwenden, um Dinge im
Namen anderer Personen zu kaufen.

2. Der Dieb kann online Dinge kaufen, weil er den Sicherheitscode kennt.
Mit meinem RiskShield Aktenkoffer kann ich prifen, ob das Kaufverhalten
zum eigentlichen Kartenbesitzer passt.

3. Ich habe bemerkt, dass die gestohlene Karte auf der anderen Seite der
Welt verwendet wurde. Daher weiB ich, dass ich auf der richtigen Spur bin.
Mit meinem RiskShield Aktenkoffer sperre ich sofort die Karte und informiere
die Bank und den Besitzer.

ap [D D

P‘
- .
ABC Banke Kredit Karte

1234 5678 9102 2345

JANA DORD 07/24 n])
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Aufgabe 10: Versicherungsfalle

Unfalle passieren tiberall. Dabei wird meist etwas bescha-
digt oder es geht ganz kaputt. Eine Reparatur oder ein
Neukauf kostet Geld und kann ganz schdn teuer werden.
Deshalb gibt es Versicherungen. Die Versicherungen helfen
einem dabei, die Kosten zu bezahlen. Manchmal versuchen
unehrliche Personen die Versicherungen auszutricksen,
um Geld zu bekommen, indem sie tber einen Unfall liigen.
Das nennt man ,Versicherungsbetrug”. Wenn ein Unfall

Bild 1

passiert, ist es daher wichtig zu tiberpriifen, ob die Wahr-
heit gesagt wurde. Mit meinem RiskShield Aktenkoffer kann
ich Versicherungen dabei helfen.

Jetzt ist deine Spiirnase gefragt. Sieh dir das Bild unten
genau an und finde heraus, welche Aussagen zum Unfall

stimmen und welche nicht.
,(

u kannst das Bild

gerne ausmalen.

richtig / falsch  In den Unfall waren drei Autos verwickelt.

richtig / falsch  Die Scheinwerfer des blauen Autos sind stark beschadigt.

richtig / falsch  Der Fahrer des blauen Autos hat telefoniert.

richtig / falsch  Der Fahrradfahrer hat einen Helm getragen.

richtig / falsch  Der Fahrradfahrer hat keine Musik gehért, als der Unfall passiert ist.
richtig / falsch  Das weiRe Auto ist auf der linken Seite stark beschadigt.
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Bild 2 /

Du kannst das Bild
gerne ausmalen.

o)

(@)
O )| ==
O — —

S—

richtig / falsch  Die Laterne gehért niemandem, deshalb kann der Fahrer einfach weiterfahren.
richtig / falsch  Der Fahrer muss den Unfall bei der Polizei melden.

richtig / falsch  Bei dem Unfall wurde auch die linke Tiir beschadigt.

richtig / falsch  Der Fahrer konnte die Laterne nicht sehen, weil der Kofferraum zu voll war.
richtig / falsch  Die Person auf dem Beifahrersitz hat einen Zahn verloren.

Tipp: Wenn ein Unfall passiert,
sei unbedingt ehrlich!
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Aufgabe 11: Handy-Betrug

Wenn du kein eigenes Handy besitzt, hast du bestimmt
schon einmal das deiner Eltern benutzt. Handys sind sehr
teuer. Wenn man einen Vertrag mit einem Handyverkaufer
abschlieRt, bekommt man meist ein neues Handy dazu.
Dann bezahlt man monatlich einen kleinen Betrag um das
Handy benutzen zu dirfen. Unehrliche Personen schlieRen
manchmal mit gestohlenen Informationen Handyvertrage
ab nur, um das Handy zu bekommen und bezahlen dann

nie einen Beitrag. Sie stehlen also das Handy und das ist
Betrug. Mit meinem RiskShield Aktenkoffer kann ich dabei
helfen diese Betriiger rechtzeitig zu entlarven.

Lose die Mathe-Aufgaben und male die Felder
mit den richtigen Farben fiir die Ergebnisse
aus. Sei gespannt auf das Ergebnis! »
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Mit den Werkzeugen aus meinem RiskShield Aktenkoffer
habe ich rechtzeitig erkannt, dass diese unehrliche Person
mit falschen Informationen einen Vertrag abschlieRen will.
Ich habe ihn daran gehindert ein Handy zu stehlen.
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Zusammenfassung

Du hast richtige und
ehrliche Entscheidungen

getroffen. Danke, dass du mich
im KAMPF GEGEN BETRUG
unterstitzt!

Denke immer daran:
Ehrlich wahrt am langsten!

Sei immer aufmerksam, damit du unehrliche Personen
erkennst, die dich austricksen oder auf deine persénlichen
Daten zugreifen mdchten! Du darfst das Zertifikat auf der
nachsten Seite ausmalen, ausschneiden und mit Stolz
aufhangen!

Du gehdrst jetzt zu
,Freddys Team im Kampf
gegen Finanzverbrechen”

Schutzrechtsvermerk:

Dieses Dokument und seine Inhalte sind das ausschlieRliche Eigentum

der INFORM GmbH und/oder ihrer Unterauftragnehmer. Weitergabe sowie
Vervielfaltigung dieses Dokuments, Verwertung und Mitteilung seines Inhalts
sind verboten, soweit nicht ausdrticklich gestattet. Zuwiderhandlungen
verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte fiir den Fall der Patent-,
Gebrauchsmuster- oder Geschmacksmustereintragung vorbehalten.
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Aufgabe 12: Hol dir dein Abzeichen Aees aus XSchneide es aus
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